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El proyecto Erasmus+ CRAFTWISE tiene como objetivo desarrollar un modelo
de aprendizaje innovador basado en la colaboracién intergeneracional entre
jovenes disenadores y profesionales de la artesania. Este modelo busca no
solo preservar las artesanias tradicionales, sino también modernizarlas
mediante la integracion de herramientas digitales y habilidades empresariales.

@ NUESTROS OBJETIVOS

@ |dentificar los déficits de competencias en el sector artesanal
&?/ mediante un analisis estructurado (C-Skills).

Disenar e implementar un Programa de Aprendizaje
@ Colaborativo (CAP) que combine conocimientos técnicos,

innovacién digital y desarrollo empresarial.

Fomentar el espiritu emprendedor y la empleabilidad de los

Q
iﬁqj jovenes en los sectores creativos. ‘

o




INICIO DEL PROYECTO
EN BRASOV ©

El proyecto se inicio oficialmente en enero de 2026 en Brasov (Rumania)
con la primera reunion transnacional del consorcio. Esta reunion inicial
permitio establecer una vision compartida entre las organizaciones
socias, definir la estructura de trabajo y armonizar las metodologias y
los enfoques relacionados con las actividades futuras.

Durante la reunion, se hizo especial hincapié en el enfoque colaborativo
del proyecto, asi como en la importancia de integrar diversos contextos
culturales y productivos dentro del sector artesanal europeo, lo que
constituye el punto de partida para el desarrollo de nuestras
actividades de investigacion actuales.




e
O INVESTIGACION

La fase de investigacion es uno de los
pilares clave del proyecto y sentara las
bases para el informe C-Skills, un
analisis basado en datos que
identificara los déficits de
competencias, las necesidades de los
actores implicados y las principales
tendencias en el sector artesanal, con
el fin de orientar el diseno del
programa CAP.

*COMPARTE TU
OPINION CON
NOSOTROS!

¢(Eres un/a profesional de la artesania o un/a joven disenador/a?
Tu opinion contribuira directamente a dar forma a un nuevo programa
de formacidén europeo.

ARTESANOS/AS JOVENES DISENADORES/AS

TOMA ENTRE 10 Y 15 MINUTOS. TOMA ENTRE 10 Y 15 MINUTOS.




COMPRENDER EL FUTURO ©
DE LA ARTESANIA

Esta investigacion no es meramente académica.

Esta concebida para

escuchar, analizar y responder a las voces reales del sector, con el objetivo de
ir mas alla de la teoria y comprender verdaderamente lo que el sector artesanal

necesita para el futuro.

O :DE QUE TRATA EL INFORME C-SKILLS?

El Informe C-Skills se centra en:

Identificar quién esta dando forma al ecosistema artesanal.
Detectar los déficits de competencias y las necesidades de formacion en el

sector.

Explorar cémo la digitalizacion, la innovacion y el emprendimiento estan
transformando la artesania.
Generar conocimientos basados en evidencia para disefnar oportunidades de
formacion valiosas.
El informe definird la siguiente fase del proyecto: el Programa de Aprendizaje
Colaborativo (CAP).

¢POR QUE ES IMPORTANTE?

PARA ARTESANOS/AS

iTu experiencia ayuda a definir el
futuro del sector!

» Influye en nuevos programas de
formacion adaptados a las
necesidades reales.

» Obtén visibilidad en una rted de
innovacioén europea.

e Accede a futuras oportunidades
para participar en programas de
formacion y colaboraciéon (CAP).

PARA JOVENES CREATIVOS/AS

jEsta es tu oportunidad de conectar
con la tradicion y la innovacion!

e Descubre nuevas trayectorias
profesionales en el mundo de la
artesania.

e Participa en experiencias de
aprendizaje practico.

e Co-crea ideas de negocio
combinando el disefo, las
herramientas digitales y Ia
artesania.



T
PROXIMOS PASOS

iNo te pierdas nuestras proximas actividades y eventos! Ponte en
contacto con la organizacion socia en cada pais para participar.

Entrevistas a profesionales de la artesania

y jovenes disenadores.

Marzo y abril

Grupos focales en cada pais

Desarrollo de la PACy de las
capacitaciones nacionales.

Desde julio de 2026

© iCONTACTANOS!

iNo te pierdas nuestras proximas actividades y eventos! Sigue el
proyecto para estar al dia y participar.
‘ Craftwise Project

‘ craftwiseproject
‘ CraftWise Project
‘ craftwise_project

CraftWisél)

KICK-OFF MEETIN G4
WELCOME TO BRASOV!

21-22 JAN. 2026,

B
innovation — ® m i { y Co-funded by
§Ycoucton SC.PUH D f Mad'in : _
= LAB e eiomn Europe A N.CE the European Union



https://www.linkedin.com/company/craftwiseproject
https://www.youtube.com/@craftwise_project
https://www.instagram.com/craftwiseproject/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61587180491488
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